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VIMTUAL CEXPCERICENCE IMIVIEASIVE

VX-I (Virtual Experience Immersive) es un sistema de “Realidad Virtual” desarrollado para
brindar experiencias Unicas, ludicas, kinestésicas y memorables a los consumidores que
lo utilizan.

Una de las ausencias mas notables en la realidad virtual es la sensacion real de estar alli
mismo, las diversas aplicaciones y juegos de realidad virtual que se pueden encontrar
en el mercado, no ofrecen sensaciones como en la realidad. Unas gafas con tecnologia
avanzada ayudan a tener cierto grado de inmersién en el mundo virtual, pero no se
perciben todas las sensaciones que el ser humano tiene en un entorno real.

VX-I permite, no solo vivir una experiencia de situarte en un mundo virtual viva y sin limites,
algo que hasta ahora no se habia pensado ni proyectado con claridad en la practica. Con
el sistema siente frio, calor, agua, aire, impactos en el cuerpo, interactda con el mundo
virtual, tomando con tus manos objectos virtuales, inclusive mover objectos virtuales solo
con pensarlos, es decir con el poder de tu mente.
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Es una plataforma que permite moverse y caminar en entornos de realidad virtual.

Su principio de funcionamiento se basa en una superficie en forma de cuenco, que
combinado con unos zapatos especiales de baja fricciéon permiten caminar e incluso
correr en realidad virtual.

Para evitar que el jugador pueda salirse de la superficie de la base la plataforma
equipa un arnes y una estructura de soporte, del cual el jugador queda suspendido
por la cintura. De esta forma también es posible realizar acciones como sentarse o
conducir simplemente descansando todo el peso del cuerpo en el arnes.



ICNCLE VI

En los Ultimos afos ha aumentado la popularidad de las bicicletas estéticas y los
rodillos para entrenar indoor.

El ciclismo indoor gana adeptos incluso entre los que gustan de practicar ciclismo al
aire libre, como complemento a su entrenamiento o en las ocasiones en que el mal
tiempo impide salir con la bicicleta.

La bicicleta tiene sensores que miden la velocidad de pedaleo de un usuario para
ayudarle a conducir un carro, un caballo, un tanque de guerra o volar un helicéptero

de guerra o un mitolégico pegaso.

Puede descargar diferentes escenarios para entrenamiento o entretenimiento.




MO TION VI

Este sistema permitird sumergirnos en un mundo en el cual nuestras manos seréan
digitalizadas por un pequefo sensor, transformandolas en el control de este universo
donde podremos crear, manipular y hacer practicamente cualquier cosa con nuestras
manos en este universo digital.

El sisitema tiene un sensor de profundidad que detecta los movimientos de las manos
con una alta precision.

Esta sistema se encarga de implementar la fisica y comportamientos adecuados en el
mundo virtual para que los objetos y acciones respondan de manera natural a como
lo harian al reaccionar ante una mano, ya sea externamente o en su interior. Asi por
ejemplo podremos sostener objetos virtuales y sentirlos como si fueran reales.



MINDWAVLE VI

— La realidad virtual ha avanzado mucho a través de los afios y busca constantemente
llevar avances en el campo, por lo que no solo es viviry sentir lo que ves, sino tambien
interactuar con tu mente.

Una de las maneras de hacerlo es mandando sefiales de un dispositivo colocado en el
visor, que permite interpretar las sefiales del cerebro y mandarlo en el mundo virtual
y hacer lo que el juego te pida, solo con pensarlo, lo que te permite aprender a tener
mayor concentraciéon en lo que se hace.
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La realidad virtual ha buscado desde sus origenes la inmersién del ser humano en
nuevos mundos, engafar a nuestra mente para crear sensaciones desconocidas y
agrandar los limites de nuestra imaginacién, lograr que experimentemos sensaciones
Unicas y que se queden en nuestra mente.
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Hay lugares del mundo que parecen de mentira, incluso algunos que te permiten
viajar al futuro o al pasado con solo andar unos kilémetros, pero solo a través de la
realidad virtual puedes ser capaz de viajar a mundos totalmente disefiados bajo el
capricho de sus creadores.

Este sistema te permite caminar en un drea segura, fisicamente hablando, detectando
tus pasos y transportandote a lugares que solo en tu imaginacién puede existir, consta
de un chaleco, lentes y objetos que pueden intepretarse como armas, lamparas, etc;

Tecnologia totalmente immersiva, 9DX, excelente opcién para entretenimiento,
educacién o publicidad.




FLIGHT SIMULATOR 720°

Este sistema usa la tecnologia de control de vuelo de 720°, permite utilizar espacio
de dos ejes de 360 grados de rotacién de pértico, estrechamente integrado con el
juego. Se puede cumplir movimientos dificiles, como rotar hacia adelante o hacia
atras, de izquierda a derecha etc; tiene un dindmico control de conduccién, audio,
video, aspecto simulacién, le da a los usuarios la experiencia ultrarrealista de vuelo.
¢Cual es las ventajas del simulador de vuelo de 720 grados?

1. La originalidad en componer 360°+ transversal 360° rotacién completa

2. Full-digital sistema servo, alta precision, respuesta rapida, estado latente bajo

3. Cabina da impulsién de la simulacién, sensacién inmersiva de la conduccion.
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La combinacién de teléfonos moviles y realidad virtual, como el futuro de los sistemas
de entretenimiento es una posibilidad verdadera y tangible, se trata de algo que
ha venido sonando con especial fuerza, el verdadero enfoque para el futuro de su
dispositivo, el mercado donde en realidad desean especializar y crecer en cuanto a
educacion, marketing y entretenimiento. Una excelente manera de mostrar su marca
o concepto.

Dispositivos personalizados, hasta el ultimo detalle. Porque cada persona y
organizacion son Unicas, creemos en una creatividad sin fronteras y en el poder de
la imagen, el limite lo pones tu. Por eso, te damos la posibilidad de personalizar
el dispositivo por completo, en negro, en marrén, en blanco, sin tag, con la cinta
personalizada, etc.
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CYCLO VR

Descripcion

Cyclo VR, es un sistema de realidad virtual para realizar ejercicios, especificamente con bicicleta
estatica. Solo se necesita cualquier bicicleta fija que tenga en casa, un teléfono movil con acelerometro
y giroscopio (Los nuevos teléfonos los traen) y unos lentes de realidad virtual incluidos en el paquete.
Se descargan los diferentes tipos de juegos que estan en Google Play o Apple Store, se sincroniza el
teléfono y el sensor Cyclo VR, y podra ejercitarse al mismo tiempo que se introduce a un mundo virtual.
Cyclo VR viene con un sensor de ritmo cardiaco que durante el ejercicio, monitoreara su corazoén,
ademas el sensor le brindaréd informacién como: tiempo que lleva ejercitandose, calorias quemadas,
velocidad, asi como compartir su rutina en las principales redes sociales.

Si el usuario no cuenta con bicicleta estatica, esta la version portable, pedales portatil para ejercitarte
donde quieras, en casa, oficina o donde necesites usarlo

Elevator Pitch
Cyclo VR, sensor fitness, convierte tu bicicleta estacionaria en un centro Gamer con Realidad Virtual a
la vez que te ejercitas.

Diseflamos y desarrollamos un sensor y sistema que permita a los usuarios con bicicletas estacionarias,
convertirlas en un centro de entretenimiento, y al mismo tiempo ejercitarse, con solo usar este sensor,
un teléfono movil y unos lentes de realidad virtual que vienen incluidos con el sensor.
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BICICLETAS FIJAS INTERACTIVAS

La tecnologia ha revolucionado por completo el acto de entrenar en interiores. Atrés quedaron los dias
de mirar fijamente una pared, adolorido por el entrenamiento para concluir. Ahora, gracias a la creciente
variedad de aplicaciones de entrenamiento de bicicletas virtuales, las sesiones de entrenamiento en el
interior se registran ansiosamente y nos atrevemos a decir que son divertidas.

Gracias a la realidad virtual ahora es posible recrear los entrenamientos al aire libre desde un rodillo
dentro de casa, e incluso competir con otros ciclistas situados en cualquier lugar del mundo.

La bicicleta tiene unas funciones interesantes, el cual consiste en que depende en la zona en que te
encuentres en el juego, la bicicleta reacciona a esa area, es decir, si en el juego se encuentra en un
empedrado, la bicicleta vibrara reaccionando a las piedras del juego, si en el juego vas en una subida,
los pedales se pondran duros, simulando esa pendiente, esto es immersién total en el ejercicio.

La bicicleta tiene ejes rotatorios que permiten lograr ese efecto, para dar mas realismo al ejercicio
indoor que se realiza.
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ROPA INTELIGENTE

La ropa inteligente es una parte fundamental y en pleno desarrollo de Wearable Technology. Son
prendas, aparentemente normales, pero que llevaran integradas en el tejido funciones muy Uutiles para
nuestra vida o trabajo. Como por ejemplo conectar mediante bluetooth nuestros movimientos a un
dispositivo moévil, medir nuestro ritmo cardiaco, calorias quemadas o el nivel de diéxido de carbono en
el aire. Estas y muchas més opciones son las que nos ofrecen este tipo de indumentaria.

ROPA INTELIGENTE Y WEARABLES: DINERO FRESCO PARA LAS EMPRESAS DE INDUMENTARIAS
Y LAS TECNOLOGICAS. Y, TAMBIEN, LA POSIBILIDAD PARA LOS USUARIOS DE MEJORAR SUS
RENDIMIENTOS DEPORTIVOS. LA TENDENCIA MUNDIALY LOS PLAYERS LOCALES.
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GIMANSIO INTERACTIVO

La mezcla entre la realidad virtual y el mundo fitness y entrenamiento personal es una tendencia que
viene con fuerza muy pronto. El equipose compone por una méaquina de resistencia (como la que
encuentras en el GYM) y un visor de realidad virtual.

A través de la realidad virtual, las personas entran en un gimnasio (se pueden “ver” y usar los aparatos)
o arena virtual donde compiten contra un avatar y, eventualmente, frente a otros participantes.

Puede verse los resultados de las rutinas que hiciste, tiempo, calorias, ejecuciéon del mismo

Espejo Inteligente

El espejo que monitoriza las rutinas de ejercicios y su rendimiento ofreciendonos feedback y motivacion.
Este espejo esideal para las personas que realizan ejercicios con pesas. Se puede instalar en un gimnasio
que posea acceso a internet. El espejo lleva la cuenta de los ejercicios y hace un anélisis en tiempo real
de los angulos y tiempos de descanso, ademas de los datos del usuario y su perfil completo.




BRAZALETES PARA CLIENTES

Una manera de fidelizar a los clientes en gimnasio ademas de atractiva y al mismo tiempo permite darle
al gimnasio un toque innovador y con avance en tecnologia, son lo brazaletes inteligentes.

Estos brazaletes le permitiran al usuario dle gimnasio, llevar registro de todas las actividades dentro
del mismo, para lograr esto, el usuario solo debe de pasar el brazalete en el equipo a usar y empezara
a registrar todas sus rutinas, veras los avances que logra, podra consultarlo desde la aplicaciéon movil
del gimnasio, ademas registrara los accesos al gimnasio, podra reservar en linea clases, podra utilizar el
espejo inteligente que tambien se ofrece en paquete.

El gimnasio se convertird en una zona loT, permitiendo tener conectado todo dentro del gimnasio,
mostrando en tiempo real todo lo que sucede dentro de el.
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INTELLIVION

INTELLIVION permite monitorizar el estado del paciente de forma continuada e informar al personal
sanitario el estado del mismo. Asi, desde el control de enfermeria en todo momento se dispone de
informacion sobre el paciente, y se generan alertas cuando las medidas alcanzan valores fuera de
los rangos aconsejados. Estas alarmas son personalizables, de modo que la atencion es totalmente
individualizada.

INTELLIVION también permite tener conectadas las areas del hospital,permitiendo optimizar procesos
y administrar correctamente las areas en tiempo real.

¢ Como es un hospital conectado?

Técnicamente es un hospital que mantiene interconectadas todas sus areas de gestion y de seguridad
para asi optimizar los elementos por separado y también en su conjunto. Desde la iluminacion a las
puertas de emergencia o las camaras de seguridad; Smartcomm permite una gestién en tiempo real
de todos los equipos mientras el personal médico puede acceder a los historiales y pruebas de los
pacientes al instante.

¢ Qué ventajas tiene para el hospital?

Las mayores ventajas son la inmediatez, la ubicuidad y también la economia. Con un sistema centralizado
en el que todos los elementos mantienen cierta conexion entre si resulta mucho mas sencillo conocer
al instante qué es lo que ocurre en una parte concreta del hospital. De esta manera puede actuarse de
forma mucho mas rapida; con el ahorro en costes médicos que esto significa. También se optimiza el
gasto global de los hospitales ya que les permite actuar de manera concreta y puntual.

¢Y para los pacientes? ; CoOmo mejora su experiencia hospitalaria?

La atencion permite ser mas personalizada ya que el personal hospitalario conoce todos los detalles de
los pacientes al momento y puede actuar en consecuencia. También la atencidén es en tiempo real: el
paciente puede interactuar desde la habitacidon con el equipo médico gracias a la interconexion de los

aparatos de monitorizacion, y demas elementos interactivos. .

La comodidad del paciente es importante, también conseguir que la estancia sea lo 1 -
posible. Los sistemas de informacion y entretenimiento conectados permiten el acceso a un ma /
de contenidos. Y ajustar de manera inteligente tanto la temperatura como la iluminacion con‘tnb_ ye
buena medida a la mejora de la enfermedad. :




SIGHTAG

SIGHTAG tiene tantos beneficios al tenerlo de tu lado y uno de ellos es, evitar las falsificaciones de tu
producto, un ejemplo de ello son las bebidas adulteradas, aplicar esta tecnologia en tus productos permite
combatir la pirateria. A través de un identificador personalizado, estas etiquetas pueden garantizar su
autenticidad y calidad frente a las falsificaciones y manipulaciones, lo que protege el prestigio de la
marca y genera un beneficio econémico adicional.

Otros de los beneficios que trae SIGHTAG a su empresa es, generara confianza a sus consumidores,
aumentara sus ventas, utilizar la mercadotecnia a tu favor.

En comparacion con un cédigo QR, ya sea que quiera sustituirlo o tenerlo como método complementario,
hay varias consideraciones que debes sopesar. Entre ellas: rapidez, legibilidad, cantidad de datos,
versatilidad, durabilidad, estandares, seguridad y costes. Estas caracteristicas te deberian dar la clave
para comprender las diferencias principales entre ambos.

* Rapidez de lectura

* Rango de utilizacion

* Versatilidad de la informacion
* Elementos de seguridad

* Aspectos de durabilidad

Marca utiliza tags inteligentes que se pegan en su botella, sin romper con su disefio, guardando la
informacion de ese producto en especifico y funciona de la siguiente manera

Dentro de la empresa:

Inventario permanente y real de todos los productos en tienda.

Geolocalizacion de sus productos en los estantes de su fabrica.

Ahorro de costes por inventario. Evita errores humanos.

Trazabilidad del producto

Crear promociones para sus clientes finales.

Identifica cada uno de los productos con todo tipo de informacion relativa a su existencia: fecha de
compra, de venta, dias de stock, caracteristicas, etc..

Vigilancia las 24 horas del dia.

Conocer datos de sus clientes finales.

SIGHTAG interactua con la IoT (Internet de las cosas) dentro de su empresa.




GESTION AUTOMATIZADA DEL ALMACEN LOGISTICO

Esta solucion es basada en la tecnologia RFID UHF que tiene un papel primordial en la automatizacién
logistica del almacén. Desde la codificacion hasta la verificacion en el gate RFID. Un estudio de caso
para la “Industria 4.0” y para el mundo del loT.

En un contexto de trazabilidad interna en una empresa es posible desarrollar un sistema de gestion
automatizada del almacén permitiendo eliminar los errores de posicionamiento en el proceso de
produccion o errores de retiro durante la fase de entrega.

En el video y en las imagenes por debajo se pueden ver las fases de codificacion del tag por medio de una
impresora con modulo RFID integrado y la fase de check para la entrada en el almacén automatizado.

Se ponen los tags de forma manual en cima de los contenedores de metal que se desplazan, en grupos
de cuatro, sobre un pallet en madera . El gate RFID comprueba la exactitud de los datos que estan en
el tag RFID en relacion a la lista de produccién y, si aprobado, el pallet es llevado a cabo en la cinta
transportadora hasta al almacén.

Cuando se requieren los contenedores de maetal almacenados, el sistema retira el pallet correcto y un
gate a la salida todavia comprueba la exactitud y genera los documentos fiscales, quitando el material
del almacén.
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ADVLENIGAIMING

El Advergaming nos permite realizar anuncios publicitarios a través de los videojuegos o
bien integrar las marcas dentro del desarrollo, lo que permite mejorar el engagement con
los usuarios pues genera una atracciéon mucho mayor a diferencia de otros formatos.

Ya que es una técnica novedosa diferente proactiva, al detenerse a interactuar con
el determinado advergaming tienes la seguridad de estar llegando a todos tus
posibles clientes.

Ademads con estas técnicas ya sea en espacios abiertos o cerrados, podemos
llevar control de cuantos usuarios interactlan con esta brindandote datos
precisos corrovorandose de varias formas.

Las plazas o cinemas son uno de los lugares idéneos para presentarte frente
a tus posibles clientes, ya que al haber afluencia y constancia por parte de
las personas.

El advergaming ofrece distintos beneficios para las estrategias de marketing
que emplean las marcas como:

Engagement
Se crea una relacién estrecha entre la marca y el usuario, puesto que interactla mientras

se va desenvolviendo el juego. Un ejemplo, son las carreras de coches, en ellas el gamer
selecciona la marca con la que desea competir; lo mismo pasa con las marcas deportivas
y los videojuegos de futbol.

CUALLES SON SUS BENCEHICIOS

Branding
La marca es mas recordada que utilizando otro formato debido al tiempo que pasan los
usuarios en los videojuego.

Integracion
Es compatible e incorpora las multiples plataformas como las diversas
consolas, redes sociales, SmartTV o incluso dispositivos moviles.

Viralidad

Por naturaleza son virales pues se desarrollan y adaptan de manera
congénita a las redes sociales. Ademds el usuario comparte las
experiencias gratas que tiene con el videojuego.

Realidad Virtual
La realidad virtual, que cada vez causa mas sensacién en nuestra sociedad,
se ha convertido en el aliado perfecto del marketing de las empresas.

Con las multiples posibilidades de interacciéon que permite, ha conseguido
desbancar a la publicidad tradicional, reforzando sus efectos.

A esta tendencia se suman cada vez mas industrias, pues se tienen grandes
expectativas en esta técnica publicitaria, lo que se debe en gran parte a la cantidad de

videojuegos que existen y a las multiples plataformas en las que se desarrollan.

El ser humano recuerda el 60 % de lo que interactua.



43

ADVERGAMING

CIAIAIA

PUBLICIDAD QUE
TUS CLIENTES
QUIEREN VER

NUCSTMNOS SEMVICIOS

CONOCE TODOS NUCEsSTROS scnvicIos

- Desarrollo y disefio de Paginas web.
- Aplicaciones moviles.
- Realidad Aumentada.
- Realidad Virtual.
- Desarrollo de Video juegos.
- Cineprint
- Robética.
- Domodtica
- Publicidad Interactiva.
- Impresién 3D.
- Videos Institucionales.
- Videos 360°.
- Disefios 3D.
- SEO.
- Venta de equipo.
- Renta de equipo.

ALGUNOS DC NUCSTMROS CLIENTES

7 Soluciones Inmobiliarias
e yJuridicas
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